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1 Einfihrung

Herzlich Willkommen zum MoviconX Tutorium. Dieses Tutorium ist darauf
ausgerichtet lhnen einen schnellen Einstieg in die Projekterstellung mit MoviconX
zugeben. Am Ende von diesem Kurs werden Sie die wesentlichsten Techniken dafiir
gelernt haben, Movicon X Projekte zu erstellen. Es erklart anhand

eines kleinen Beispielprojektes die grundlegenden Schritte zum Erstellen eines
Projektes.

Die Vorraussetzung fir dieses Tuforium sind:

1. Windows XP als Befriebssystem

2. Der Benutfzer hat Grundlagen Kenntnisse in diesem Befriebsystem

3. Der Benutzer hat fechnische Grundlagen von Automatisierungssystemen

Fir weitere Fragen benutzen Sie die Online Hilfe oder das Handbuch

2 Benutzerlizenz

Beim Start von MoviconX Uberprift das Programm die Gultigkeit der Benutzerlizenz.
Die Lizenz kann hardwaretypisch (USB Key) oder sofftwaretypisch (Softkey-
Aktivierung) sein. Das Programm geht automatisch in den DEMO-Modus, wenn keine
Lizenz vorhanden ist. In diesem bietet MoviconX alle seine Funkfionalitaten ohne
Begrenzungen, auBer dem wiederholten Erscheinen (alle 15min) des “Evaluation
Mode"-Fensters (Demomodus) in der Entwicklungsumgebung. In der Laufzeit wird das
Projekt auf 2 Stunden begrenzt und wechselt automatisch in die
Entwicklungsumgebung zurick.

Site Key Generator / Lizenzautorisierung

Lizenz Information

Status:  Autorisierung nichtverfiighar

Kopien: 0 Einschrankung:

Startnurnmer: 0 Endnummer: 0

Autarisierung

Site Cocle: |DCED CA70B30C 2004 01

Site Key: |

Lizenz Registrieren Eportieren ‘ Imporiersn ‘
Kaontakt Progea Deuschland GrabH: Ok
tel +49 (0930 48627991
email : infol@progea.de Ahbrechen

Beispiel fir den Soffkey.

Fir weitere Fragen zu den Lizenzen sprechen Sie uns direkt an, oder an einen
Movicon Handler in lhrer nahe.
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3 Ein Projekt planen und erstellen

Starten Sie Movicon. Standard maBig startet Movicon mit dem letzten gedffneten
Projektf. Falls Movicon mit einem Projekt startet schlieen Sie dieses und erstellen
ein neues Projekt.

Gehen Sie mit lhrer
Maus Uber dieses Tab
und dieser fahrt
automatisch heraus

2 crucken for e [TypennmrmatonencAFMBIECH @

Movicon mit Arbeitsbereich im Hintergrund:

oVICO g
i ; W) | Bl
e = T il
s ]
Filter §
Projekte \ g
g
<G
e I [ Projektvers E
Sk S [~ Projektress g
|1 %p Echizeit DB [~ Unicode-Pr.
[] & Projektressourcen [ Projektkom =
Benutzer und Benutzergru... E Selp:ﬁf!or;n
Tojel lade
Datenaufzeichnung und R... . Ausjﬁ'.lhren
Alarmiiste (# Alarme '2', # ... m Ersignisprot.
[ Ereignisobjektliste
[EF Skalierungsobjektiste
A Zeitsteuerungs-Objektiste S|e k(‘jnnen den
unterprojektiste B A B
P Arbeitsbereich mit der
Netzwerkdienste . ..
13.0PC Clent DA (COM) Reiszwecke fixieren:
| X
Befehle - |
% Projekt offnen... Aligemein
] Neues Projekt...
% Neues Unterprojekt... )
S Proiekt auf Ziellattform laden/ETe... [ age... | & nami.. Es‘ggemc[."
|8 -5 Script Explorer |
F1 driicken fur Hife [y peninformationen][car|numM|[scri] ]

Movicon X mit dem Arbeitsbereich im Vordergrund.
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3.1 Ein neues Projekt anlegen

Um ein neues Projekt zu erstellen verwenden Sie den Befehl "Neu” aus dem Dafei-
Meni. (Ctrl+N).

% MOVICON X - [Entwicklung]

i| Datei | Bearbeiten Ansicht Extras
.| Al Neu... Ctrl+N ;
2@ Offnen... Ctrbo
‘| SchiieBen =
i Speichern Ctrl+5

Der "Projekt Wizard” fihrt Sie bei der Erstellung des neuen Projekfs durch den
Ablauf:

‘MoviconX <

EvVOLUTION. TENMN

Meu |V0rhanden Zuletztbenutztl

® ] 4

Movicon Projekt fdr - Movicon Projekk fdr - Movicon Project Fr
Win3z Systeme Terminals {jZse) WiniCE Systeme

\

Movicon Projekk fr
Mobiltelefone (j2me)

Abbrechen |

Zuerst missen sie die Plattform wahlen, auf der das Projekt laufen soll. Funktionen,
die nicht durch die gewahlte Plattform unterstitzt werden, sind im Programmier-
Modus nicht vorhanden. Die Auswahl kann auch zu einem spafteren Zeitpunkf
erfolgen. Nach Bestaftigung dieser Operation wird das Konfigurations-Fenster
angezeigt:
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Neues Projekt I x|
4 E[E Projekkname (‘ﬁ Benutzer Ifﬁ Hinzufiigen komm. Treiber. .., ﬂ »

X

Bitte geben Sie den Mamen und den Pfad ein,
unter dem lhr Projekt gespeichert werden sall

Mame ITest

Ordner IE:\Dokumente und Einstellungen\AArmann.\u"IF'AlNTEHN\Eij |

BT O TER

™ Projekt komplatt verschiiisselt abspeichern
™ Projektressource verschliisselt abspeichern
™ Komprimieren aller Daten

[™ Unicode UTF-16 venwenden

progear

<< zuriick | weiter > |

QK I Abbrechenl Ubemehmenl Hilfe |

Tragen sie im Register “Projektname” den gewiinschtfen Namen des Projekfes ein.

x
4 IE Projaktn?i/‘ﬁ Benutzer (ﬁ Hinzufligen Komm, Treiber . ., I »

TEMN

ﬁ ™ Proiekt mit Passwort schiltzeré

g A Mame E ntwickler |<F‘rn\ektenlwick\emame hier eingebel
5

Passwort Entwickler

Passwort wiederthalen

EvoLLTIoN

[~ &ktiviert Passwort Mng

[~ Erstellen von Standard Benutzergruppen

[~ NT/20004<P Benutzerguppen Libemehmen lm
[ Bndern der Berutzer im Laulzeitmadus

[ Aktivieren von lokalen NT/20004<P Berutzer

I]"mea.". [ Aktivieren von CRF-21-Part 11 Einstellungen

<< zurlick

wiiter >3 |

Ok I Ahhrachanl UI_Jemahmenl Hilfe: |

In diesem Fenster werden die Sicherheitseinstellungen definiert.
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Neues Projekt

x|
4 @ Projektname ‘B Benut/rt:/# Hinzufligen Komm, Treiber. .. [|L

Liste der werfiigharen Komm. Treiber... K.omm. Treiber Eigenschaften

Property MName

L1 Siemens
(T &llen Bradley

[ Mitsubishi

[ Applicom

(1 OMRON

(L1 Schneider

[ Saia-Burgess

(1 GE-Fanuc

[ Beckhoff

[ Panasonic - Matsushita

(1 Hilscher

<< zuriick | wiiter > > |

ok I Abbrechen | Ul_Jemehmenl Hilfe |

Zur Wahl der Treibereinstellungen wahlen Sie das Register "Hinzufigen Komm.
Treiber”. Hier konnen Sie aus der Treiberbibliothek den Treiber wahlen, den Sie in ihr
Projekt einbinden wollen.  AnschlieBend werden alle nofwendigen Paramefer des
Kommunikationstreibers z.B. Stationsadresse oder Auswahl der COM-Schnittstelle
eingestellf.

Neues Projekt x|
4 ‘ﬁ Benutzer 5 Hinzufigen Komm.TreibV @ Prozesshilder »
=1
Il

[+ Titellgiste mit Prozesshildname

BT e TER

W' Mit Prozesshildnavigationsleiste

E

progea- =

Stardard Prozesshildbreite |40 =
Standard Prozesshildhihe 480 _|:;'

Standard Hintergrundfarbe ||:| vl

<< zulick | weiter »» |

QK I Abbrechenl Ulgemehmenl Hilfe |

Hier wird eine automatische Generierung von Prozessbildern fiir das zu bearbeitende
Projekt ermoglicht. Sie konnen wihlen, ob jedes Bild mit einer Uberschrift und/oder
Navigationsfenstern versehen werden soll. Es kann weiterhin die Bildschirmauflosung
fur das Zielprojekt und die Hintergrundfarbe eingestellt werden.
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Mit diesem Fenster geben Sie MoviconX die Information, welche Art Verbindung und
welches Datenformat Sie fir die Historien Datenbank ihres Projektes verwenden
wollen. Die Archive konnen Sie durch diese Eigenschaften dann im Detail einstellen.

Neues Projekt x|

] @ PrDzEsshiIdP/V E] Datenbankeinstellungen (ODBC) % Datena... | b

ﬁ ¥ Ereignisprotokall erstellen ODEC DSN

& M5 Access®

" M5 Excel®

" MS SOL Server®
) MySOL Senvere

EvOLUT IO, TER

¥ Bblaufverfalaunas DB erstellen DDBC DSH

' M5 Access®
" M5 Excel®
' MS S0L Server®

pmea'--‘ € MySOL Server®

<4 auriick | weiter > |

0K I Abbrechenl Ul_:emehmenl Hilfe: |

Im Register "Datenaufzeichnung und Rezept Einstellung” wahlen Sie das automatische
Einrichten des Datenbankformates zB. MS SQL, MS-Access, .. fir alle
Datenaufzeichnungen.

Neues Projekt x|
4 % Datenaufzeichnung und Rezept Einstellung (QDEC) ﬁ Alarm Einstell,.. | k

ﬁ I Datenatizeichnung und Fezent ersielien DOEC DSHE

& M5 Access®

" M5 Excele
M5 50L Server®
& MpSEL Server®

BT IO TN

¥ Datenaufzeichnung 5 Sec. erstellen
¥ Datenaufzeichnung 10 Sec. erstellen
¥ Datenaufzeichnung 30 Sec. erstellen
¥ Datenaufzeichnung 1 Min. erstellen

pmea'--‘ V' Dalenaufzeichnung 10 Min. erstellen

<< zuriick

weiter > |

akK I Abbrechenl UI_Jemehmenl Hilfe |

Das Fenster "Alarm Einstellung” wird zum Erstellen von zwei Alarm-Masken (analog
oder digital) verwendet. MoviconX erzeugt somit automatisch eine vordefinierte
Alarmverarbeitung im zu erstellenden projekt.
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Neues Projekt x|

4 ﬁ Alarm Einstellung [
£

v Digital Alarm T emplate erzeuger

[V Analog Alarm Template erzeugen

EvVOLUTION. TEMN

|

progear

<< zuriick | wElter > |

Ok I Abbrechen | Ulgemehmenl Hilfe |

Wenn sie die Operafionen mit [OK] bestatigt haben, konnen Sie fortfahren das
Projekt entsprechend der durchgefihrten Einstellungen zu erstellen. Der Wizard
erstellt die Projektstruktur indem er alle Grundeinstellungen automatisch einstellt.
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3.2 Entwicklungsoberfldche

Eigenschaftenfenster
Alle verfugbaren
Eigenschaften aktivierter
Variablen, Elemente und
Objekte im Arbeitsfenster
kénnen hier bearbeitet

Projektfenster /
Navigation

Alle verwendeten
Ressourcen des Projekts
sind hier jederzeit klar

Arbeitsfenster
Far die

grafische
Bearbeitung der

und tbersichtlich - werden!
zuganglich! Prozesshilder.
: - B I
= I IR S AR S AT RS SR FEA R T R i s :Ivé’
— | =
Resources = z | %
£ %2 demo-x1 s i
Ggreal Time 0B - H
[hResources -
o:olr\cremvarl "j Shorteut |
Somec N [v sh B
S Startiar o a8 2l
O.oitanvar = [ Ch. %
it 5 Boder [l mome | %
g ﬁl\l:rm\ / ( Shle il gree
E B
Qog A0 a
- mact < ME
=] ::\Cnhm r_“ va. [
. Va. 1.00...
-§d PrROCESS &5 TZ 0.00.
(2 Ricetta - fo. =
(2 robat B =]
- Main o ME
B alettat N Va.. [l
&
B alettaz 7 Stat 0.00...
Eﬂet}aﬁ = End 100....
1 I8 =
- " E
1= va. [
= tart M1

¥ add New Variable Seript Event
& Create s WebClientx himi pag | Script Explorer

] e e X PAFE e A 5 0 ]
& auld 2w acrelorator Obiect: [(General] | Fioc [ideclarations)
¥ Insert anew Basic Scriptin th | — \
Insert anew Synoptic inthe P | |
= M| 4/ » myBytton KN
Bl output B 1 Lagic Explorer

For Help, press FL

Logikfenster

Befehlsfenster Die VBA-Skript oder der IL

Abhangig von den Logik Code sind immer Toolbox

ausgewahlt_en zuganglich, entsprechend Die Toolbox erlaubt schnellen
Elementen im der gewahlten Ressource. Zugriff zu auf die Objekt- und

Projektfenster werden
hier alle verfiigbaren
Anwendungsbefehle
angezeigt!

Symbol-Bibliotheken.

3.3 Projekteigenschaften
Jedes MoviconX Projekt hat Eigenschaften, die dazu dienen die
Konfigurationsfunktionen des Projekfs einzustellen. Um die Projekf-eigenschaften
anzuzeigen, klicken Sie auf den Anfang der Baumstruktur oder wahlen den Namen
aus und aktivieren das Eigenschaftsfenster mit der rechten Maustaste.

Projekte

Ressourcen |

EigK Test
- S Echkzsit DB

Benutzer und Benukzergruppen
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Eigenschaften a3 x

Allgemein
Zielplattform
Projektpfade
BH Ausgfuhren

Beendigungsbefehle

[+ wallbild starten

[+ Statusleiste anzeigen
[« Debugfenster

Startzcnpt @%
Beendigungzscript @?‘o
Startbefehle F

F

Die Projekteigenschaften ermoglichen ihnen die allgemeinen Eigenschaften des
Projekts selbst festzulegen:

e Evenfuelle verschlisselte Datensicherung

e Vorwahl des Betriebssystems fiir das ausgewahlte Projekt
e Festlegen der Projektpfade

e Einstellung des Startverhaltens (Laufzeit)

e Sicherheit des Betriebssystemzugriffs

e finstellungen der Historischen Datenbank

Verfolgen der historischen Einstellungen

Projektstruktur

MoviconX  Projekte bestehen aus einzelnen Standard XML-Dateien. Jedes Projekt
(Element, Objekt, Variable usw.) kann mit Windows Office Programmen oder mit einem
XML-Editor angezeigt oder bearbeitet werden. Jedes erstellte Prozessbild kann mit
Hilfe externer Tools, reduziert auf die einzelnen Objekte, als XML-Datei bearbeitef
werden Jedes Objekt bzw. Element einer Microsoft Anwendung kann in MoviconX
integriert werden.

Unter der Baumstruktur der Navigation liegen alle relevanten Defails zu den
Objekten ubersichtlich nach Kategorien sortiert. In allen Kategorien konnen die
jeweiligen Eigenschaften der Objekte im Eigenschaffenfenster weiter bearbeitet
werden.
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ﬂ <NameE =, mowvalr

El Zname = movdlrec

@ <NAME > eyt

95 <name movnetclt

Eﬁ CNAMME =, Moy netsyr

:1j <name . movopcclient
== <Narme =.mayprj

& <name> movrealtimedb
<name = movsch
<nane = movscl

= [ RESOURCES
) =name:x

Q Synopkicl mowvscr
Q Alarms . movscr
Q [Main. mowscr

&% Main.movace

=4 Basicl.movbas
E Menul . movmenu

Projekt Ordner

In diesem Ordner befinden
sich die XML Dateien fur die:
Alarm

Datenaufzeichnung — Rezept
Variable Ereignis

Client Netzwerkeinstellung
Server Netzwerkeinstellung
OPC Client

Projektdaten
Variablendatenbank
Zeitsteuerung

Skalierung

Ressource Ordner

In diesen Ordner befinden
sich die:

Prozessbilder

Kurztasten

Script Basic VBA

Menu

Movicon X

QuickStart Tutorial - Page 12
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L Anlegen einer variable

Zum Anlegen einer neuen Variable in ihrem Projekt missen Sie:

1. "Echtzeit DB” im Projektfenster wahlen.

2.
Projekk Explorer nx
Filter W
Projekte 5
Ressourcen |

:

L1 EgEchitzeit DB

[-g 5. Wariablenliste (Tags) (T, ..

gt Komm, Treiberliste
B strukturdefinitionsliske
El--IE_.'Projektressourcen

3. "Variable hinzufiigen” aus der Befehlsliste am Ende des Projektfensters
wahlen. Sie konnen auch die rechte Maustaste verwenden.

Projekk Explorer o x
Filter b7
Projekte o

Ressourcen | Tvp | SE

EHEEE Test

- -GgEchkzeit OB

| B85 Variablenliste (Tags) (C...
m word (16 ... O
ﬂﬂ ko, Treiberliste

----- ;@ Strukkurdefinitionsliste

e FEine neue Variable wird im Projekffenster mit Name und Eigenschaften erstellt.

e Das Eigenschaftenfenster wird durch Doppelklick auf die neue Variable angezeigt.
Jetzt weisen Sie die noftwendigen Eigenschaften, insbesondere die allgemeinen
Eigenschafften im Eigenschaftsfenster, zu.
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Eigenschaften H X
||E|unR|:||:u:||:|1 Variable (Tag) |

2 1IEEEEIRG

B Allgemein
Mame WARDDDO
Beschreibung
Tvp Wwiord [16 Bit ahne W2)
Anfangzgualitat Gut/0k,
[+ Femanent halten
Bereich Dynamizch
Adresze 1]
Dwnarmik, [Fg| [DRVIPC Adapter. Sta=PLL...
[T Statistik Daten aktivieren

B [Wertanpassung|

Werteanpassungsname

Die Haupteigenschaften jeder Variable sind:

Name

Weisen Sie hier der Variablen einen Namen zu.

Typ
Geben Sie hier den Datentyp (Bit, Byte, Word, usw.) an.

Bereich

Legen Sie hier fest, ob ein ausdriicklicher Speicherplatz fir den Supervisor angelegt
werden soll. Um z.B. interne Bereiche zu nutzen, missen Sie den zu sichernden
Bereich markieren und ihm eine intferne Adresse zuweisen.

Dynamik

Sefzen Sie hier eine physische Adresse um Variablen miteinander zu verbinden. Der
Variablen-Explorer kann mittels eines I/0-Treibers, OPC oder Netzwerks die
Verbindung spezifizieren
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5 Kommunikation mit den Treibern

Neue Kommunikationstreiber (I/0-Treiber) kénnen jeder Zeit in ein Projekt eingefiigt
werden.:

1. Wahlen Sie die Echtzeit DB im Projektfenster aus.

Projekt Explorer o x
Filter =
Projekte o

Ressourcen |

Epowelest
- -SgEchtzsit OB

[-¢ 5. Yariablerliste (Tags) (...
ﬂi ko, Treiberliste

E--E'?Prujektressuurcen

2. Wahlen Sie den "Komm. Treiber hinzufiigen”-Befehl aus der Befehlsleiste am
Ende des Projekffensters. Sie konnen wahlweise die rechte Maustaste
verwenden.

3. Es erscheint ein Fenster, in dem Sie den benofigften Treiber aus der Liste der
verfigbaren Treiber auswahlen konnen.

L. Jeder Treiber ist bestimmten Produktkategorien zugefeilt. Wenn Sie auf ein
Produkt klicken, stehen |hnen die Treiber und das anschlieBende
Kommunikationsprotokoll zur Verfiigung.

Komm.Treiber hinzufiigen x|
4 Hinzufiigen Komm. Treiber ... ] [
Liste der werfiigharen Komm. Treiber... K.omm. Treiber Eigenzchaften

ModBus 2| | Property Mame
Siemens =

: B Allgemein -
_"j - REU PC Adapter
O 'u" SEE [ ateiname MpiPcddapter.di
O s71op Wersian MOVICOM, Mai...
O s5CRU Letzter Fehler
Allen Bradley B Merkmale
Mitsubishi In Benutzung True
Applicom o Dwnamizche Tags | True
OMRON Script Interface True ;I
Schneider
Saia-Burgess
GE-Fanuc
Bacl haff j

Ok I Abbrechen [bermehmen Hilfe:

Uberpriifen Sie den Treiber beziiglich des Produkts und des gewiinschten Protokolls.

Wir werden als Beispiel das Siemens S? MPI "PC Adapter”-Protokoll auswahlen.
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Wenn man die Operation bestatigf, wird der Treiber in das Projekt geladen und auf
die Liste der Treiber im Projektfenster eingefiigt.

Jetzt
fortfahren.
Zuerst missen

Sie

Eigenschaften

IHPC Adapter Treiber

Einstellungen

Mach Updates suchen
B Merkmale
In Berutzung
Dynamizche Tags
Script Interface
Kreuzvenyeis
Diagnostic Tag
Impaort-Update Device ...

mit der

“Allgemeinen Einstellungen” fortfahren

v X |[EE 4 [E][=] @
= Allgemein
I ame P Adapter
D ateiname MpiPoddapter. di
Wersion MOVICOM, Monitaring, Wis...
Letzter Fehler

Konfiguration

True
True
True
True
True
True

der Treibereinstellungen

in

konnen Sie mit den erforderlichen Konfigurationen im Eigenschaftenfenster

den

Gehen Sie zu den "Einsfellungen”, wo sich ein Button zur Aktivierung des Fensters
fur die Kommunikationseinstellungen findet.

Movicon X -

QuickStart Tutorial -
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51 Konfiguration der Treiber
In diesem Beispiel haben wir einen Siemens S?-MPI “PC Adapter”-Treiber gewdhlt. Als

erstes

n

wahlen Sie, aus den Allgemeinen Einstellungen” des Treibers, die

Konfiguration aus.

x
General r Stations r Tasks r About I

Property | MName

E General -
“wiait Tirme 0
Timeout 2000
Minirun Threshaold 5
Synch.Startup False
COM Interface True
Palling Time 1]
Unuzed Polling Time 10000
Def.Refresh Time 10000
Protocol Priority Normal LI

oK I Abbrechen [ bernetmen Hilfe:

Normalerweise werden die Grundeinstellungen belassen, sie sind Annahmen
fur bestimmfe Spezifikationen, die die verwendeten Gerate erfordern. Wenn
Sie zum Beispiel eine Standard-CPU mit einer Standard-MPI-Verbindung
haben, nehmen Sie die Allgemeinen Grundeinstellungen.

Nach den Grundeinstellungen wahlen Sie das “Stafions”-Fenster zum
Erstellen der Eigenschaften der Kommunikationsstationen fir den Treiber.

MpiPcAdapter |

General Stations r Tasks r About I

Mame |

=i Edit

= Femove

R@\ Test Cable/Camm.

Edit the list of Stations.

This feature allows to enter
and define the Station list

QK I Abbrechenl Ul_:emehmenl Hilfe |

Verwenden Sie den "Add"-Butfon zum Hinzufigen der nofwendigen
Kommunikationsstation zu den Treibern in Reihenfolge der Kommunikation.

Wenn Sie die neue Station bestatigen, werden die Einstellungsfenster
angezeigt, in denen wir die Kommunikationsdetails unserer Station erstellen,
bei denen wir uns auf die grundlegenden Eigenschaften konzentrieren.
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Station Properties x|
A Station Properties

Property | Mame
H General -
Station M ame Default Station j
Error Threshold 1
Keep Opened True
H Senal Port Settings
Port 1
Baudrate 38400
Buyte Size 8
Parity 0dd
Stop Bitz 1 Stop Bit LI

] I Abbrechen [Ibemehmen Hilfe

Station name

Ordnen Sie der Station einen Namen zu, in unserem Fall PLC 1.

Port

Weisen Sie die Schnittstelle zu, die verwendet wird. In unserem Fall benutzen wir die
serielle Schnittstelle COM1, fir die wir den Wert 1 belassen.

Baudrate, Byte Size, Parity, Stop Bif

Weisen Sie die Parametfer der Kommunikationsschnittstelle zu.

D
Diese Einstellung beruht auf der ID-Adresse, die in der SPS eingestellt wird.

Alle anderen Stationseigenschaffen ermoglichen lhnen, die Kommunikationsmodalitaten

weiter zu konfigurieren. Zum Beispiel konnen die TAPI-Funktionen fir die
Kommunikation iiber Modem oder die Uberbriickungsfunktion fiir die Kommunikation
tber Modem auf dem PC verwendet werden, um die gleiche

Kommunikationsschnittstelle fir die Fernwartung des PCs zu verwenden (z.B.
Teleservice).

Wenn man die Einsfellungen bestatigt, wird die Kommunikationsstation im Treiber
eingefigt.
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Andere Stationen fir die Kommunikation mit anderen Geraten auf unterschiedlichen
COM Schnittstellen konnen mit dem selben MPI-Protokoll eingefiigt werden.

MpiPcAdapter x|

General Skations r Tasks r About I

4= Add Name |
= E dit

= Remove

.

Q\ Test Cable/Carnm.

Edit the: list of Stations.

This feature allows to enter
and define the Station list

ak. I Abbrechen [bernehmen Hilfe:

Wenn Sie an diesem Punkt angekommen sind sollte der Treiber eingefiigt worden
sein und das Gerdt angeschlossen und fir die Kommunikation vorbereitet sein. Um
zu Uberpriifen, ob alles korrekt arbeitet sollten Sie einen Test ablaufen lassen,
hierzu verwenden Sie die Taste "Test Cable/Comm.”. Mit diesem Test Uberprift
MoviconX, ob die Verbindung mit der SPS richtig aufgesetzt und die Kabel in
Ordnung sind. Alle gefundenen Storungen sollten behoben werden, um sicher zu
gehen, dass die Kommunikation richtig funktioniert..

5.2 Variablen Adressen zuweisen

Nach dem Einfiigen mindestens einer Station, fahren Sie damit fort, den Variablen
eine physikalische Adresse zuzuweisen.

1. Wahlen Sie eine bereits vorhandene Variable (oder kreieren Sie ein neues

Projekt).
Projekt Explorer o x
Filter &
Projekte o
Fessourcen | Tvp | SE
E}XZ Test

- E-@gEchtzeit DB
i E--E"_::Variable

ﬂi Karnri, T

5----@Strukl:urdeFinitionsliste

2. Doppelklicken Sie darauf, um das Eigenschaffenfenster zu offnen.
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Eigenschaften X
[ e ¥R 00001 Yariatle (Tag) =l

v X |38 % [E][3] @

B Allgemein
Marne WARDDOO
Beschreibung
Tup Wiord (16 Bit ohne V2]
Anfangzqualitat Gut/0K
[« Remanent halten
Bereich Diynamizch
Adresse 1]
Dynarnik, [7g| [DRVIPC Adapter. Sta=PLL...
[ Statistik Daten aklivieren

B [Wertanpassung

‘Werteanpassungsname

3. Wahlen Sie die "Dynamik”-Eigenschaften aus der "Allgemein”-Gruppe um das
Variablenbetrachterfenster zu offnen.

{¥ Yariablenbetrachter ] S|
1 oty Metzwerk r'—'ﬂ’ OP(’Z/VQ Kamm, Treiber ] B
Ligte der Komrm. Treiber in diezemn FProjekt K.arnmn. Treiber Eigenschaften
Froperty | Mame
E Allgemein -
M ame PC Adapter
D ateiname M piPcddapter. dl
Werzion MOWVICOM, Mo,
Letzter Fehler
Einstellungen
MWach Updates ... LI
| 1]

ak. I Abbrechen

L. Wahlen Sie das Register "Komm. Treiber” im Variablenbetrachter-fenster.

5. Doppelklicken Sie auf den zuvor eingefiigten PC Adapter um das Fenster zum
Zuordnen der physikalischen Adresse zu offnen.
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5,
~" Task Properties
Property | Mame
B General
Station PLC1
Type Input/0utput
# Elements 1]

B Device Task Settings
ice Address

DE1.0BWO

Device Address
Enter the device address in Siemens notation [e.g. DB1.DBED)

ak. I Abbrechen libernehmen Hilfe:

6. Wahlen Sie die Treiberstation mit der Sie kommunizieren wollen (im Beispiel
PLC1), dann geben Sie die physikalische Adresse des Gerdtes in "Station
Name” an, mit dem die Variable verbunden ist.

t.In unserem Beispiel, missen Sie die worttypische Variable VAR00001 mit dem
DB1 der SPS des Datenbausteinworts DWO0 verbinden.
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Hinweis!

Sie konnen die Syntax der physikalischen Adresse in den Dynamischen Eigenschaffen
direkt andern:

[DRVIPC Adapter.Sta=PLC1|Addr=DB1.DBW0

Mit dem Setzen der Variablen-Eigenschaften, erreicht MoviconX die Kommunikation
mit dem Gerat fir Lese/Schreib-Daten von der SPS zur korrespondierenden
Variablen, wahrend der Projektlaufzeit.

Importieren von Variablen direkt von der SPS

Die MoviconX-Treiber bieten ein sehr nitzliches Feature, wenn die Datenbank der
fertigen SPS-Variablen genutzt wird.

Der "Hardwarevariablendatenbank importieren”-Befehl der Befehlsliste ist verfiigbar,
wenn der Treiber des MoviconX-Projektfensters gewahlt ist.

Wenn der Befehl aktiviert ist, missen Sie die Datei vorwahlen, die der Datenbank
entspricht. Verwenden Sie z.B. Siemens S7, miissen Sie die .SDF Datei im Datei-
Auswahl-Fenster wahlen.

Open @
Lookin “_? Training STEP7 Projekt ﬂ & £k EEv
L Iwinplc7:
it £ [ Training 57 Symbol Datei.sdf
My Recent
Documents
Desktop
My Documents
My Computer _
File name: |Traming 57 Symbol Datei.sdf ﬂ Open
"\ l Files oftype: |System Data Files (*.sdf) ﬂ Cancel
My N\eﬁrk [ Open as read-only

Ist die Datei mit der SPS-Daftenbank gewahlf, offnet sich das MovikonX “Import
Gerate-Variablen"-Fenster und ermoglicht lhnen alle oder einen Teil der Variablen zu
wahlen, die in der SPS-Datenbank enthalten sind.
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Import Device Variables - C:\Programmi\Progea\MovSymport\Samples\Simatic S7\S7-Exp-example_sdf

£

Please select the Device Vatiables to Import

009_M1_FrnableForBefDCC - M165.7 - BOOL ~
2_Tobacco - M315.5 - BOOL o
AATRI - MD706 - REAL I
ABypassSafetyBrdl7OML - 0,6 - BOOL Selact Mone
ABypassSafetyBwdDBOMZ - A1.0 - BOOL
ABypassSafetyBwd090ME - Al 2 - BOOL
ABypassSafetyFwd07OML - AQ,7 - BOOL Browse File,..
ABypassSafetyFwdDBOMZ - 41,1 - BOOL
ABypassSafetyFwd0I0MZ - 41,3 - BOOL
Active_Check_Cicle - M303.0 - BOOL
Acustic_alarm - 42,5 - BOOL

AMTC4 - MDBZE - REAL

AMTCS - MDB26 - REAL

AMTR4 - MD710 - REAL

APSR3 - MD70Z - REAL

ATTR# - MD714 - REAL

auxFNMotor020Run - M159.5 - BOOL
auxFNMotor130Run - M159.4 - BOOL
AuxOneshotstartBatchOB35 - M335.0 - BOOL

Select Al

e

Ava(1) - MDE74 - DWORD Lol
Awg(2) - MDATE - DWORD

2wgle) - MDESE - DWORD
Aval7) - MDESE - DWORD dl

Station: | prcy j

Wenn die Operation mit dem “Import“-Bufton bestatigt wurde, beginnt MoviconX mit
dem:

e Erstellen der Variablen im MoviconX Projekt, die die selben Namen und
Typen von der SPS-Dafenbank erhalten.

e Zuweisen der relafiven physikalischen Adresse jeder Variable.

Verwenden Sie diese Funktion, wird die Projektvariablen-Datenbank automatisch in
wenigen Sekunden erstellt und mit der physikalischen  Adresse des Geradfes
vervollstandigt.

Jede Dynamische Eigenschaft des Tags wird mit folgender Syntax angezeigt:

[DRVIPC Adapter.Sta=Default Station|Addr=M265.0{Typ=0
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6 Erstellen Von Bildern

Um grafische Bilder zu erstellen, verwenden Sie die "Projekfressorcen” des Projekts.

1. Wahlen Sie das "Projektressourcen”-Verzeichnis der Windows Baumsftruktur.

Projekte =

Ressourcen

| Benutzer und Benutzergruppen

2. Wahlen Sie den "Neues Prozessbild hinzufiigen”-Befehl aus der Befehlsliste
am Ende des Projektfensters. Sie konnen auch die rechte Maustaste
verwenden.

3. Das neue Bild wird im Projekt erstellt und mit den Grundeinstellungen des
Arbeitsplatzes angezeigt.

L.Sie konnen die Grundeinstellungen des Bildes im Eigenschaftenfenster
verandern. Dieses Fenster wird gedffnet indem man auf den Screen
doppelklickt oder den enftsprechenden Befehl iber die rechte Maustaste im
Projektexplorer auswahlt.

5. Wahlen Sie die Eigenschaft “Hintergrundfarbe” aus der Gruppe der
"Hintergrundfarben”-Eigenschaften und weisen Sie diese dem Hintergrund zu.
Diese Eigenschaft ist mit Betatigung des v'-Key wirksam.
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Eigenschaften o ox

IE Prozesshild 1* Prozesshild j

v % |[BE 4 [E][F] o

= Allgemein
I arme Prozeszhild 1
1D 0
(=24 £40
Cr 480
Bildzchirrngrofe wann w...
Grafik » Position
Grafik v Position
Grafik T
Grafik Cv
B Stil
[~ Micht Entladen
[+ InFenster anpassen
[+ Secrollbars aktiviersn
[+ Synapse anzeigen
[~ Separaten Prozess
E Hintergrundfarbe

Uajse §Bnaz e, -;|

oL o o

e} [FFEFEF)

Hirtergrundfarbe
Farbwerlaufeigenschaft
Farbwerlaufsfarbe
Grafik

H Ausfihren
[~ Global Container
Ebenen Yarable

Offentiicher Container
[T Synapse ausfihren
[T Synapsiz Zyklizch a...

DIIDIDIIIID
EEEECTTTIE
EEDEEECEN
TT I T TIE
ENEDOEDON
DOEEONDOON
EECOEEOOCON
EEEEEECEN
EEEEOEEm
EEEEECT T

Dokumenten Farben

CENENCONERCONCOONENCOENCE
OEOmMEEN_ON

Meht Farben. ..

Hintergrundfarbe
Geben Sie die Hintergrundfarbe des Prozesshildes an

?ﬂiﬂ‘nﬁ'ﬂrlagenbibl...l € Dynamische | Eigenschaften |_

6. Wiederholen Sie diese Operation beim Einfligen anderer Bilder in das Projekt.
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6.1  Anzeigen des Bildes beim Projektstart

Damit sich das Bild aufomatisch am Anfang der Projekflaufzeit offnef, missen Sie
das in den "Ausfihren”-Eigenschaften des Projekt festlegen.

Projekte

Ressourcen |
=

Test*

- g Echtzei DB
[ Projektressourcen

1. Doppelklicken Sie auf den Projektnamen am Anfang der Baumstruktur des
Projektes um die Eigenschaften anzuzeigen oder wahlen Sie den Namen und
aktivieren Sie das Eigenschaftenfenster mit der rechten Maustaste.

Eigenschaften
I&Test* Projekt j

=E R

Allgemein
Zielplattform
Projektpfade
B Ausfiihren

Startzcript @%
Beendigungsscript @%
Startbefehle F

F

Beendigungshefehlz

[ ollbid starten

[+ Statugleiste anzeigen
[« Debugtenster

2. Wahlen Sie die "Ausfihren”-Eigenschaften, anschlieBend “Startprozessbild”-
Eigenschaffen. Bei Verwendung des Aktivierungs-buftons wird das Fenster
zur  Auswahl des gewilnschten Bildes aktiviert. Driicken Sie den
“Aktualisieren”-Button falls das gewiinschte Prozessbild noch nicht in der

Liste existiert.
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_lgix]
4 E Prozesshild l I

Filter I Aktualiziersn |

|

- [ Prozesshild?

1] IEIIz|

ok | abbrechen |

3. Wahlen Sie "Prozessbild 1" fir unser Beispiel und bestatigen Sie mit [OK].

Das fesfgelegte Projekt wird bei Projekfstart automatisch gedffnet und angezeigt.

Grafik mit Objekten anzeigen

Offnen Sie jetzt "Prozessbild 1" wieder, um das Grundkonzept der Grafikanzeige zu

prifen:

Doppelklicken  Sie auf die "Prozessbild 1"-Resource im Ressourcen-
Verzeichnis im Projektfenster, um das Bild zu offnen.

Verwenden Sie die Zeichenwerkzeuge aus dem Werkzeugkasten an der
rechten Seite des Arbeifsbereiches.

Wdhlen Sie die “Grundformen” aus dem Werkzeugkasten und suchen Sie die
rafiken in ihrem Bild verwenden wollen.

1 i i 1o [ Trrewiommmlim]pmfon] @
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L. Nach der Auswahl der Formen, doppelklicken Sie auf den Einfligepunkt auf
dem Bild und ziehen die Formen bis auf die gewiinschfe Grof3e.

5. Wiederholen Sie diese Operationen um die gewiinschte Zeichnung auf dem Bild
zu erstellen.

6. Diesen Zeichenelementen konnen, wenn sie im Bild eingefiigt wurden, Gber
das Eigenschaftenfenster allgemeine, Stil- und Animations-Eigenschaften

zugewiesen werden.

Objekt Bibliotheken

Zusatzlich zu den Grundformen, die in dem Werkzeugkasten bereitgestellt werden,
konnen Sie auch andere grafische Objektkategorien verwenden. Diese Kategorien
enthalten vektoriale Zeichen, mit Stil- und Animationseigenschaften, dhnlich denen
der Grundformen, aber mit Ausfihrungsfunktionen ausgestattet.

Grundformen

Leuchten-Taster-Schalter |

k. Mauszeiger

¥ Kontrollkastchen

= Optionsfeld

88| Schaltfidche

B Unsichtbare Schaltfidche
i 3D Schalter

- i Gelbes Licht

‘1 Blaues Licht

‘3 Griines Licht

@ Rotes Licht

' Gelbe Schaltflache
® Blaue Schaltfiache

| ‘@ Grune Schaltflache
® Rote Schaltfiache
3 Notaus
[ Schalter
% Umschalter A
# Umschalter B

Schieberegler-Potentionmet...

Grundformen

Leuchten-Taster-Schalter

Grundformen

Leuchten-Taster-Schalter

Schieberegler-Potentionmet... |

Schieberegler-Potentionmeter-M...

k. Mauszeiger
1 Vertikaler Schicberegeler

{_F Potentiometer

.} Potentiometer Anzeige oben
{} Potentiometer Anzeige unten
L} Potentiometer Anzeige links

‘ {3 Potentiometer Anzeige rechis

# Messgerat

Messgerdt Anzeige oben
Messgerdt Anzeige unten
Messgerat Anzeige links
Messgerdt Anzeige rechts
ertikale Balkenanzeige

= Horizontale Balkenanzeige

: Verikale Gitterbalkenanzeige

Obijekte

k. Mauszeiger

g Verbinder

Diagramm

=Y Linienschreiber

11 Datenbankbetrachter

=4 Listenfeld

™ Gruppenrahmen

22| Eingebettetes Prozessbild
¥ Horizontale Tastschalflache
2 Vertikale Tastschalfidche

[ebi Textfeld

_"1 Tab Gruppe

=3 Kembinationsfeld

Eae ActiveX

b OLE

@ Alarmfenster

£ Ereignisprotokollfenster
atenaufzeichnungsfenster
blaufverfolgungsfenster

Obijekte | ‘ J

Objekte

Um die Werkzeugkastenobjekte zu verwenden, wahlen Sie einfach das gewiinschte
Objekt aus und doppelklicken Sie an dem Punkt, an dem Sie das Objekt in das Bild

einzufigen mochten, anschlieBend konnen Sie es noch zur gewilnschten Grof3e

aufziehen.
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® MOVICOM X - [Entwicklung] - Prozesshild! - [Prozessbild1]

(LS Y

-

-=- IE a .rul

5

tutorial

Egenschahien . 8x
M Schatfiched Schakfliche =0
v X L

Haben Sie ihre gewinschten Objekte eingefigf, konnen Sie ihre Eigenschaften im

Projektfenster
Eigenschaftfen,

festlegen.

auch

“Stil”-

Jedes

und

Objekt hat,
“Animation”-Eigenschaften,

unabhangig

von den Allgemeinen

gemeinsam mit allen

Objekten. Die "Ausfiihren”- Eigenschaften sind fir jedes einzelne Objekt festgelegt.

Movicon X

QuickStart Tutorial -
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Vorlagen Bibliotheken

MoviconX bietet eine groBe Vielfalt an grafischen Symbolen in Bibilotheken, die extra
erstellt wurden, um allen Anforderungen der grafischen Darstellung in der
Automatisierungstechnik gerecht zu werden.

Auf diese Symbolbibliotheken kann man iber das Fenster “Vorlagenbibliotheken” auf
der rechten Seite am Ende des Arbeitsbereichs zugreifen oder man verwendet den
entsprechenden Befehl des "Ansicht”-Menis.

(RAOVICON K - [Entwickheg] - Preccsshiid 1 - [Processbild 1] N =100 x|}
LA N . 1@ o E a0, e BFEAEN |
8| e a0 s 5 0 FE I T P e

N N S I T S S S I TR TR R O

Jedes Symbol aus jeder Kategorie kann iber “Drag&Drop” eingefiigt werden und die
GrofB3e durch Ziehen an den Randern neu bestimmt werden.

Die Eigenschaften der Symbole konnen, iber das Eigenschaftenfenster konfiguriert
werden, wie jedes andere Zeichenobjekt.

Beispiel:

Figen Sie ein Rechteck-Symbol aus dem “Grundformen”-Werkzeugkasten und ein
Tank-Symbol aus der Vorlagenbibliothek ein. Bearbeifen Sie das Rechfteck mit den
“Fill"-Eigenschaffen, so dass Sie folgendes Bild erhaltfen.
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Das Rechteck, das in seinen
Stileigenschaften bearbeitet
wird,...

... und nach. Der General der
Zeichnung und entwirft,
Eigenschaften erlauben ihm,
vollkommen grafisch
konfiguriert zu werden.

Erstellen eines zusammengesetzten Symbols

Alle Zeichenelemente (Zeichnungen, Symbole, Objekte) kénnen zusammen in einem
Symbol gruppiert und zur Vorlagenbibliothek hinzugefiigt werden.

Folgende Vorgehensweise beschreibf das Einfigen eines Rechtecks und zweier

Ellipsen aus dem Grundformen-Werkzeugkasten, um eine zusammengeseftzte Figur zu
erhalten.

Wahlen Sie die drei Elemente (Rechteck, 2 Elipsen), indem Sie mit der Maus in den
Arbeitsbereich klicken und diese iiber alle Objekte ziehen.
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Ein Satz, Elemente zu zeichnen,
kann angeordnt werden, um
zusammen ein Symbol zu
machen und der

Mit der rechten Maustaste, im Arbeitsbereich, wahlen Sie Symbol > Gruppieren um

alle drei Zeichnungen zu einer Gruppe zusammenzufassen und daraus ein Symbol zu
machen.

Syt
LA ek @0 R 0.
LI Y mcofr

Movicon X - QuickStart Tutorial - Page 32



Movicon X - Release 10.0.814

Das Symbol kann nun zur Movicon Templates-Bibliothek hinzugefiigt werden, hierzu
verwenden Sie die rechte Maustaste Symbol > zur Bibliothek hinzufiigen.

Die zusammengesefzten Symbole konnen in der Baumstrukfur des Projektes
angesehen werden. Die Objekte und die zusammengesefzten Symbole werden unter
dem Bild, zu dem sie gehoren, angezeigt. Es kann jede Komponente jedes Symbols
einzeln gewahlt und seine Eigenschaften konfiguriert werden.

Praject Explorer 2X 4 @ sceent @ Screenz |

@ I I D T

Resources #5ub ¢
L test”
G Real Time DB

[rResources 5 _‘\

Q Screenl

Q Screenz® b = £
Egm ......... o -
[JRectangle -

> Elipse z P Py

Elipse -
Users And User 5 -
Data Loggers And Recip B

= o~ g

Bl Alarm List (# Alarms '0', ... T
FH Event Object List
BER 5caling Object List
KA Scheduler Object List
B List Child Projects

Hier sehen Sie das gruppierte
Symbol mit den dazu
gehdrigen Objekte

Wir empfehlen jedem Symbol oder Zeichnung einen Namen zu geben, so konnen Sie
diese schnell wieder finden.
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T Erstellen von dynamischen Animation

11

In diesem Kapitel beschaffigen wir uns mit der Animation von Objekten.

Dynamische Farben

In unserem Beispiel haben wir, um die “Animation”-Eigenschaften fir die Farbe des
Zeichnungshintergrundes festzulegen, die Funktion mit der Variable VAR00001
festgelegt.

1. Aktivieren Sie das Bild, in das die Grafiksymbole eingefiigt wurden.

2. Wahlen Sie das Rechtecksymbol um einen Schlauch darzustellen.

3. Doppelklicken oder verwenden Sie eine andere Methode, um das
Eigenschaffsfenster darzustellen.

L. Wahlen Sie die "Animation”-Gruppe im Eigenschaftenfenster und anschlieBend
"Hintergrundfarbe”

Eigenschaften o x

II:I Rechteck3 Rechteck j
= 41 [E]F]| @
Stil

E Animationen
Sichtbar
Kombinierte Be...
X Bewegung
Y Bewegung
Start X Punkt
Start Y Punkt
End X Punkt
End ' Punkt
Skalierung
Text
B Hintergrundfarbe

[T Aklivieren

Yariable YARDOOM
Farbliste bearbeiten...

[~ Analoge Farbe
Text- und Rahm...
Fullen
Bilderanimation

Allgemein

Ebenen

Position

Text- und Rahmen...
Fiilleigenschaften
Zugangsebenen
Schriftarten

HEHEHEHEEH

Setzen Sie den Haken bei “Aktivieren”, um das Vorwahlen der Animationsfunktion zu
ermoglichen, wahlen Sie dann die Variable die in der Echtzeit DB eingefiigt wurde.

AnschlieBend wahlen sie "Farbliste bearbeiten” um die Aktivierungsschwellen der
Variable zu sefzen und die enftsprechenden Farben anzuzeigen.
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Rechteck3 - Hintergrundfarbe x|
4 .~ Farbschwelle I

Farbe [ et | wariable | Hinzufiigen
100,000000 -
90.000000 Bearbeiten
I 50000000
I 20.000000 Entfernen
10,000000

I 0 000000

g

Standard

QK I Abbrechen [bernehmen Hilfe

Ein Fenster zum Setzen der Schwellen erscheint. Das Fenster enthalt eine Reihe von
Standard-Grundschwellen. Verwenden Sie zum Loschen, Hinzufligen oder Bearbeiten
dieser, die relativen Kommandos an der Seite des Fensters.

Verwenden Sie die das "Relative Einstellungen”-Fenster um die
Animationscharakteristiken hinzuzufigen oder zu bearbeifen.

Farbschwellen bearbeiten

Property | Mame

whert 1

Wariable =

Modus Momal

Blinkzeit 500

Farbe [ Limene (O0F00)
Blinkfarbe [ e (1)

Abbrechen 7

Verwenden Sie dieses Fenster um die Schwellwerte und die Animationswerte zu
sefzen.

Bestatigen Sie mit [OK].
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Beispiel fiir dynamische Animation
Wir figen jefzt Animationen ein, die worttypische Variablen erfordern, die, wie
weiter oben beschrieben, in das Projekt eingesetzt werden konnen.

Lassen Sie uns annehmen, dass zwei Variablen, VAR00001 und VAR00002 in unserem
Projekt vorhanden sind.

Wir werden jetzt ein anderes Beispiel fir dynamische Animation demonstrieren, die
zusammengesefzte Bewegung:

e Offnen Sie ein Bild und wahlen Sie das Symbol, mit der vorher erstellten und
gruppierten Zeichnung des Rechtecks und der Elipsen, markieren Sie die Zeichnung
und aktivieren Sie das Eigenschaftenfenster.

e Wahlen Sie die Animafions-Gruppe und anschlieBend “Kombinierte Bewegung”.
Diese Animation bewirkt das Verschieben des Symbols auf dem Bild auf einer
Bahn, die grafisch mit der Maus, im Verhaltnis zu den Variablenwerten, gezogen
wird.

e Setzen Sie den "Aktivieren”-Haken.
e Verbinden Sie die vorher eingesetzte VAR00002.

II:I Rechteckd Mehrfachauswahl j

v % |[B 4 [B]F] o
Stil
B Animationen
Sichtbar
B Kosbiniers Be. .
[ aktivieren
Wariable [ AR O0002
Startwwert 1]
Endwert 100
¥ Bewegung
¥ Bewegung
Start X Punkt
Start ¥ Punkt
End X Punkt
End ¥ Punkt
Skalieruna

e Bestatigen Sie mit v,

e SchlieBen Sie das Eigenschaffenfenster and aktfivieren Sie die Befehle der
rechten Maustaste vom gewahlten Symbol. Wdhlen Sie den "Kombinierte Bewegung
bearbeiten”-Befehl.

e Ziehen Sie die Form des Symbols nach rechfs unten.

e Um Zwischenpunkfte im Pfad einzufiigen, doppelklicken Sie mit der Maus auf die
Linie und ziehen Sie bis zum gewiinschten Punkt und wiederholen dies bis die Bahn
fertig ist.

e [Dricken Sie, wenn Sie fertig sind, die ESC Taste.
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Wahlen Sie die "“Skalierung” aus der "Animation”-Gruppe um das relative
Eigenschaftsfenster zu offnen.

Verbinden Sie die vorher eingefiigte VAR00002.

Bestdtigen Sie die 50-100 Werte des Scalenprozentsatz, damit das Symbol bei
50% seiner Scale als Mindestwert sichtbar bleibt.

Wahlen Sie die Richtung der neu zu bestimmenden Grof3e.

Eigenschaften nox
II:I Rechkecks Mehrfachauswahl j
v X |[22 4 [=]F) @

Stil

E Animationen

Sichtbar

Komhiniarne Be.

¥ Bewegung

Y Bewegung

Start X Punkt

Start %Y Punkt

End X Punkt

End ¥ Punkt

Skalierung

[ Aktivieren

Yariable & [£]
Starbwert 0
Endwert 100
Startpunkt in Prozent | 0
Endpunkt in Prozent 100

Typ +2a Mitte

IEEEHEEREHBEE

e Bestatigen Sie mit v,

Movicon X - QuickStart Tutorial - Page 37



Movicon X - Release 10.0.814

8 Befehle am object ausfihren

Befehle konnen Objekfen in der Benutzerschnittstelle, in Funktion mit ihren
Eigenschaften, zugewiesen werden.

In unserem Beispiel verwenden wir ein Tasten-Objekt und ein Messgerat-Objekf, die
dafur erforderlich sind, die Animafion zu erstellen, die wir vorher konfiguriert haben.

1. Aktivieren Sie das Bild, in dem die Symbole, die weiter oben beschrieben
wurden, eingefigt wurden.

2. Nehmen Sie ein "“Schieberegler” aus der "Schieberegler-Potentiomefer-
Messgerate”-Kategorie der Toolbox und figen Sie es in das Bild ein.

3. Nehmen Sie eine "Grine Schaltflache” aus der “Leuchten-Taster-Schalter”-
Kategorie des Werkzeugkastens und fiigen sie ihn in das Bild ein.

(O e e alnlsl
t -

I i e
L &
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8.1  Schaltflache
Lassen Sie uns mit der Konfiguration der Schaltflache fortfahren, die wir fir die
Handhabung der Farbanimation des Vierecks verwendet haben.

1. Doppelklicken oder verwenden Sie eine andere Technik zum Einfigen der
Eigenschaften der grinen Taste.

2. Wahlen Sie die "Ausfihren”-Gruppe aus dem Eigenschaftsfenster und dann den
“Schaltvariable” Punkf. Wahlen Sie die vorher eingefiigte VAR00001. Somif
schaltet die Schaltflache die Variable um, indem er 0 und 1 Werte setzt.

Eigenschaften o x

| 881 5chaltflaches Schaltflache -

HE R
B Aushihren
Schaltvariable [fg| WARDODM
[+ Schaler
[ Taster
Impulzzeit 1]
[+ Kurztaste aktivieren
Kurztazste
Sl

Bestatigen Sie mit v

8.2 Messgerat
Jetzt werden wir das Messgerat konfigurieren, welchen wir verwenden, um die
erstellten animierten Bewegungen der Variable zu handhaben.

3. Doppelklicken oder verwenden Sie eine andere Technik zum Anzeigen des
Eigenschaftenfensters des Messgerates.

L. Wahlen Sie die Variablengruppe im Eigenschaftenfenster und wahlen Sie
“Schieberegler”-Variable”. Wahlen Sie die vorher eingefiigte VAR00002. Auf
diesem Weg beeinflusst das Messgerat direkt die VAR00002. Das Messgerat-
Objekt ist konfigurierbar indem man die zahlreichen bereitgestellten
Eigenschaften verwendet. Es ist nur die Konfiguration notwendig, die fir das
Beispiel gebraucht wird.

Movicon X - QuickStart Tutorial - Page 39



Movicon X - Release 10.0.814

Eigenschaften o x

Bestatigen Sie mit v

IQMessgerétS Messgerat j

ERR

B ¥anable
Schisbereglervaniable [7g) YAR 00002
Schieberegler Min. \We... (g
Schisheregler Maw W [Fg)
Dffzet-ariable der Ste... [
“erandern der Max Rate | 30
[¥ wertaktualizierung ...
Skalaeinstellun. ..

Stil
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Operationbefehle

Verschiedene Befehle konnen jedem moglichen Befehlsobjekten (Schaltflachen, Mend,
Kurztasten) zugeteilt werden. Es kdnnen auch Befehlslisten erstellt werden. Die
Befehle konnen aktiviert werden, indem der Button nicht als Schalter aktiviert wird.

Die "Ausfihren”-Eigenschafften des Buftons sind:

Eigenschaften 3 x

| 881 SchaltFlache4 Schaltflache =

e ElK
B Ausfiihren
Schaltvanable [ /&R 000M

[T Taster

| mpulzzeit I}
[ Kurztaste aktivieren
Kurztazte

Betehle F
Stil

Wenn die “Befehle”-Auswahl der "Ausfiihren”-Eigenschaften aktiviert ist, konnen Sie
die Befehlsliste zusammen mit dem Objekt unter Verwendung des “Befehl
hinzufiigen"-Buttons des Befehlslistenfensters bearbeiten.

Befehlsliste |

Befehl hinzufigen... |
Beatbeiten. .. |
Entfernen |

Tip ! Befehle werden
nach der Liste
abgearbeitet.

Per Drag and drop die
Eefehle nach oben oder
unter schieben

Abbrechen |
z |

Der “Befehl hinzufiigen”-Button offnet das Einstellungsfenster der Befehle, die dem
Objekt zugewiesen wurden.

Jeder konfigurierte Befehl wird der Befehlsliste hinzugefigt, die das Objekt
durchfihrt.
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x
4 @5 Wariablenbefehl r[; Prozessbildbefehl r«: Scriptbefehl rﬁ Ben...| »
Fioperty | Mame
“ariable =
Aktion Setzen
et
Haltezeit 0
Maw.wert 100
Mir.wert 1]
Man.Zeichen 0

Qg I Abbrechen [Ibemehmen Hilfe

Es gibt Befehle fir Variablen (Setzen, Riicksetzen, Wechseln, Zeitlich, Virtuelle
Tastaturen) oder in Fenstern (verschiedene Offnungsmodalititen).

Laufzeif-Start

Wenn die Objekte konfiguriert sind, konnen Sie das Objekf laufen lassen um sein
Laufzeitverhalten zu uberpriifen.

1. Dricken Sie den o‘ Butfon oder verwenden Sie den "Projekt starten”-
Befehl aus dem Dateimeni (oder ALT+F12).

2. Movicon fragt, ob das Projekt gespeichert werden soll. Speichern Sie das
Projekt.

3. Nachdem Sie das Projekt in der Datei gespeichert haben, wird es im Run-
Modus durchgefiihrt, in dem Sie die Objekte laufen lassen konnen, um zu
sehen, wie sie arbeifen.

L. Um in den Programmiermodus zuriickzukehren, verwenden Sie die ALT+F12-

Taste oder den Q Button aus der Symbolleiste.
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9 Alarme

9.1

In diesem Abschnitt wollen wir Alarme in MoviconX Projekfen aktivieren, anzeigen und
aufzeichnen. Wir fahren mit unserem Beispiel fort.

Die Alarme sind Objekte des Projekts. Jeder Alarm hat seine eigenen Allgemeinen
Eigenschaffen, in welchen Name und Beziehung zu den Variablen zugewiesen sind.

Jeder Alarm ist mit mindestens einer Schwelle konfiguriert, deren Wert und
Bedingung die Aktivierung des Alarms mit einem bestimmten Text verbindet.

Einfigen von Alarmobjekten
1. Wahlen Sie die “Alarmliste”-Recource aus dem Projektfenster, welche der
Reihe nach die relativen Befehle aus der Befehlsliste am Ende der Seite
zeigt
2. Verwenden Sie den “Neuen Alarm hinzufiigen"-Befehl aus der Befehlsliste
oder die rechte Maustaste um einen neuen Alarm im Projekt zu erstellen. Er
kann wie gewiinscht umbenannt werden.

Projekte o

Ressourcen | Bedingung | |
E1- 3 Test*

1&g Echtzsit DB

25 variablerliste (Tags) (Gesamt 2, ...
] vAROODO1

] vaROO002

y Komm, Treiberliste

B strukturdefinitionsliste

Projektressourcen {# geladene Proz. ..

Benutzer und Benutzergruppen

[]--ﬁDatenaqueichnung und Rezepte

H--ﬂnlarmliste (# Alarme '1', # Laufzeit ...
L0001

Ereignisobjektliste

Skalierungsobjektliste

Zeitsteuerungs-Objektliste

]--&Unterprojektliste

- Metzwerkdienste

-8 OPC Client D& (COM)

.

s

ferm Ml B e W B e MR

[« | 0

Befehle 5

“@ Neue Alarmschwelle hinzufiigen
“@ Heuen Alarm hinzufiigen

Aktivieren Sie das Eigenschaftenfenster des Alarm-Objekts um ihm den gewinschten
Namen zuzuweisen, z.B. ALL0001. Setzen Sie dann die Variable des Projektes, durch
Vorwahl, in der Echtzeit DB des Projektes ein.
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Eigenschaften

Ii Alarrn Blarm

48[ @

= Allgemen
Mame ALDOO1
| ] [ WAR 0000
Aktivierngsyaniable &=
Hysteresis 0

[T Esklusiv
[ aktivieren
[+ Qualitdtabhingig

e Achtung: Sie konnen Variablen Qualitatsabhdnig als Alarm definieren.
Wenn die Verbindung zur Steuerung unterbrochen sein sollte, bekommt
diese Variable eine ,schlecht Qualitat” und der Alarm auf dieser

Variable wird nicht ausgelost.

3. Nach der

Bestdtigung des Alarmobjektes,
Aktivierungs-Schwelle bestatigen. Hierfir wahlen Sie den Alarm aus

konnen Sie mindestens eine
dem

Projektfenster und verwenden “Neue Alarmschwelle hinzufiigen” aus der
Befehlsliste oder verwenden die rechte Maustaste.

Projekte

Ressaurcen

| Eedingung

| \ierk

- Test™

EI- g Echtzeit DB

% variablenliste (Tags) (Gesamt 2, ...

38 Komm, Treiberliste

E----mStrukturt:IeFinitioninste

[+ Prajektressourcen (# geladene Proz...

Benutzer und Benutzergruppen

E]--ﬁDatenaqueichnung und Rezepte

H--ﬂnlarmliste (# Alarme '1', # Laufzeit ..,

- @ ALoooL
|'."' ert

]--ﬁEreignisobjektlist

kalierungsobjektliste

]--Zeitsteuerungs-objektliste

]--%Unterprojektliste

]-ﬁﬁl\detzwerkdienste

-2 OPC Clisnk DA (COM)

£

[ m B rm M e M B ]

[«

Befehle

@ Neue alarmschwelle hinzufigen

“@ Meuen Alarm hinzufiigen

L. Der Alarm zeigt eine Interventions-Schwelle, die Sie durch die Eigenschaften

konfigurieren konnen.
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5. Konfigurieren Sie die Aktivierung des Alarms im  “Schwellwert”-
Eigenschaffenfenster auf den gewiinschten Wert.

6. Weisen Sie in den "Allgemein”-Eigenschaften den "Titel” zu, der mit dem
Alarm verbunden ist. Der Titel kann direkf in die Eigenschaften-Box
eingefippt werden oder in der “Zeichenfolgetabelle” des Projektes liegen und
Sprachanderungen unterliegen.

7. Bei Verwendung der Zeichen-Tabelle, missen Sie den Projekt-Namen aus dem
“Projekf-Resource”-Fenster wahlen, und den "Zeichenfolgetabelle
bearbeiten”-Befehl aus der Befehlsliste verwenden, anschlieBend die Spalten
einfigen und dann fortfahren mit dem Einfiigen des Textes, den wir somit in
allen Projekten verfigbar machen.

8. AnschlieBend weisen wir die Schwellwerte im Werte-Feld in den "Ausfihren”-
Eigenschaften zu. Sie konnen auch einen dynamischen Schwellwert verwenden,
bei dem sich der Alarmaktivierungswert vom Inhalt einer anderen Variable
ableitet.

IE Schwellwert Schwellwert j

B E Rl

B Allgemein
M ame Schwelwert

Bereich
Test M atfall
Hilfe
Farmat MNachrichtenda...
Leze Zugangzebens FFFF
Schreib Zugangsebene | FFFF
B Ausfuhren
Wert
Dynamizcher Schwel. .
Bedingung
Schweregrad
\erzogerung
2

v Bestatigen aktivieren

D—A\IIIE—‘

v Loschen aktiviersn
v Blink
v Ducken
Praotokallieren
[ Worlesen
[ ‘wiederholen
Hintergrundfarbe |:| Automatizch
Testiarbe [] Automatisch
Blinkfarbe [] Automatisch
Blinktextiarbe [ ] Automatisch
Meldeereignis

AR

Der Alarm und seine Aktivierungs-Schwelle (jeder Alarm kann eine Anzahl
Aktivierungsschwellen haben) ist jetzt konfiguriert.
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Alarme anzeigen

Die aktiven Alarme, die in der "Alarmlisten”-Resource gesefzt wurden, konnen in

speziell erstellten Objekt-Fenstern angezeigt werden, die im Bild eingesetzt werden
konnen.

In unserem Projekt haben wir zwei Bilder gesefzf: "Prozessbild 1"und "Prozessbild
2", von denen wir "Prozessbild 1" schon fir die Grafikbeispiele verwendef haben.
Folglich haben wir noch "Prozessbild 2" fir dieses Bild.

1. Doppelklicken Sie auf "Prozessbild 2" im Resourcen-Verzeichnis des Projekt-
Fensters um es im Bearbeifungsmodus zu offnen.

o aloksl

e |

Em—

= el

2. Akfivieren Sie den Werkzeugkasten und wahlen Sie ein "Alarmfenster”-
Objekt aus der "Objekte”-Kategorie aus.

3. Klicken Sie auf einen Punkt oben links auf dem Bild und ziehen Sie die

Auswahl nach dem Einfigen in das "Alarmfenster”-0Objekt in die gewiinschte
GroBe.

Bee  feeteien it Ageiisy Gl Libve beew |
L i L, e S |
S ez is o B 2 o &f - 2ht

|

mrus-m-afils af

HUIl

i
i
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Doppelklicken Sie um das "Alarmfenster”-Objekt zu aktivieren. Die "Stil"-
Eigenschaften ermoglichen ihnen, das "Alarmfenster”-Objekt komplett zu
konfigurieren. Die "Fill"-Eigenschaften ermoglichen lhnen, die gewinschte
Hintergrundfarbe fir das Alarmfenster zuzuweisen. Die "Schriftarten”-
Eigenschaffen  ermoglichen Ihnen, die gewinschten Charakferistiken
auszuwahlen.

Eigenschaften o=
Iﬁ.ﬂlarmfensterl Alarmfenster ﬂ
v % |[FE 4 [@]F] @
=] [~
R ahrnenztil I Abgesenkt
[+ Bedierbar

[+ dubo Lapout

[T Anzeigen Contral ..

[+ Bestatigen Taste

[+ alle Bestitigen Taste

[ Lischen Taste

[ &lle Ldschen Taste

[ TonEinddus Taste

T aztengrobe K leir

T aztenanordrung Lnten

Bestatigen T aztentest

Alle Bestatigen Tastent...

Ldzchen Tastentext

Alle Lozchen T astentest

Ton Eindéus Tastentext

Spalkenname Alarmbes...

Spaltennarme Alarm O

Spaltenname Alarm Be...

Spaltenname Alarm OFF

Spaltenname Alarm Gel ..

Spaltenname Alarmdauer

Spaltenname Schwere.

Spaltenname Status

Spaltenname Bedienung

Zeitformat

Farmat D aver

[T m.Sek. hinzufiigen

Bereichsfilter

Alarm Text Filker

Alarmzustandsfilter 0ooF
Ausfiihren

Sie konnen die Spalten andern, die die Alarme im

"Alarmfenster”

beschreiben,

hinzufiigen oder wegnehmen, indem Sie die passenden Werkzeuge verwenden, die mit
“Shift + Doppelklick” im Alarm-Fenster angezeigt werden.
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Feld wihlen H]

Bestatigungzzeit
Blarm OFF
Loschzeit

Status
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Alarmhistorie anzeigen

Alle  Alarme  werden historisch  zur  Nachverfolgung festgehalten.  Die
Aufnahmemodalitaten und das Historiendatenbank-Management konnen durch die
Historiendatenbank-Eigenschaften besonders eingestellt werden. Das erreicht man,
indem man den Projektnamen aus der Baumstrukftur vorwahlt und anschlie3end das
Eigenschaffsfenster verwendef.

Um die historischen Daten der Alarme anzuzeigen, miissen Sie fortfahren, wie bei den
“Alarmfenstern” beschrieben.

Sie finden den Historische-Datenbank-Viewer in der Toolbox bei den "Alarmfenstern”.
Zum Einfigen der Historischen Datenbank gehen Sie vor, wie in der Beschreibung der
"Alarmfenster”.

iz

Jetzt missen wir alles was wir bisher getan haben Uberprifen. Dafir brauchen wir
folgende Funktion im Projekt:

1. einen Befehl fiir Alarmsimulation auf der Alarmseite
2. die Anderung der Seite Befehle
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9.4  Simulation

1. Offnen Sie "Prozessbild 2" vom Projektfenster. Ordnen Sie den
Objektfenster so an, dass genug Platz links der eingefiigten Objekte ist (d.h.
am unteren Rand).

2. Figen Sie ein "Umschalter”-0bjekt aus der Toolbox ein und positionieren Sie
es am unteren Rand. Aktivieren Sie seine Eigenschaften und weisen Sie die
VAR00001 den "Ausfiihren”-Eigenschaften zu.

| 881 Schaltflachea Schaltflache =

v X |[E 4 [E[F]

B Ausfuhren
Schaltvariable [l AROO0M

[+ Schaler
[ Taster
Impulzzeit ]
v Eurztaste aktivieren
Kurztaste

Stil

Das Schalter-Objekt wird auf die VAR00001 einwirken, den wir schon dem Alarm-
Objekt zugewiesen haben.

3. Figen Sie ein anderes neues “Schaltflachen”-0bjekt aus der Toolbox ein.
Positionieren Sie es am unteren Rand auf der Seife des Schalters.
Aktivieren Sie seine Eigenschaften und weisen Sie ihm eine freie Stelle auf
"Prozessbild 1" in den "“Ausfihren”-Eigenschaften zu. Dieser Button
gestaftet uns einen Seitenwechsel zurick zur ersten Seite auszufiihren.

pererisy x

< Gy 'v'ariablenbefelyy[;l Prozessbildbefehl rw‘.’ Scriptbefehl rﬁ Ben...| 3

Fropert | MName
shile E Prozeszsbild1
Aktion Mormal affnen [MDI child)
Parameterdatei
* pos 100
Y pos 100
Breite 1}
Hidhe a
v Uberschiift
[+ FRahmen
™ GriBenanpassung des ProzeBhildiah...
[T Sye Merii

I~ Maximized Box
[~ Minimized Box

Prozesshild
Geben Sie das Prozessbild an

ak. Abbrechen [kernetmen Hilfe
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L. Nun konnen wir das selbe Objekt in "Prozessbild 1%, dem Startfenster,
einfigen. "Cut & Paste” des Bufton-Objektes kann verwendet werden, um es
auf einem anderen Bild anzuordnen, nachdem seine Eigenschaften geandert
wurden.

Laufzeit ausfihren
Nachdem wir nun die notwendigen Punkte in unserem Beispiel arrangiert haben,
testen wir, ob es lauft:

1. Prozessbild 1 Grafiksimulationsbild, mit  Befehlen und  Grafik-
animationsobjekten. Der passende Button wird verwendet fir den Zugriff auf
Prozessbild 2.

2. Prozessbild 2: Alarmsimulationsbild, mit Alarmaktivierung und Objektfenster.

An diesem Punkt fiihren wir einen Probelauf des Projektes durch, um sein Verhalten
wahrend der Laufzeit zu testen.

1. Dricken Sie den Q. Button oder verwenden Sie den "Start Projekt"-Befehl
aus dem Datei-Meni (oder ALT+F12)

2. Movicon bittet Sie eine Projektsicherung durchzufiihren. Sichern Sie das
Projekt.

3. Nach der Sicherung der Projektdatei, wird es in den Run-Modus gesetzf, um
zu sehen, wie die Objekte arbeiten.

4. Um zum Programmiermodus zurickzukehren, verwenden Sie ALT+F12 oder den
& Button aus der Symbolleiste.

Sie konnen ein besonderes Dateimeni anfertigen, indem Sie alle gewiinschten Befehle
einfiigen.
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